REGULAMIN ROZGRYWEK

Wersja dokumentu: 11-2026-v1

§1. ORGANIZATOR | POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Zyrardowskiej Amatorskiej Ligi Siatkowki, zwanej dalej ,ZALS” lub ,Liga”, jest Klub Sportowy Projekt
Siatkdwka Plazowa Zyrardéw (KS PSPZ), ul. Mireckiego 54/1 m6, 96-300 Zyrardéw, NIP 8381880811, REGON
524664467, tel. 511 534 411, e-mail: biuro@pspz.pl, www.pspz.pl.

2. Rozgrywki majg charakter amatorski.

3. Celem Ligi jest popularyzacja pitki siatkowej, stworzenie mozliwosci regularnej rywalizacji sportowej, integracja
Srodowiska siatkarskiego, promocja aktywnego trybu zycia oraz rozwijanie zasad fair play i wzajemnego szacunku.

4. Zgtoszenie druzyny oraz udziat w rozgrywkach oznaczaja zobowigzanie do przestrzegania niniejszego regulaminu.

5. Kapitan druzyny jest podstawowsg osobg kontaktowg pomiedzy druzyna a Organizatorem.

§2. TERMIN | MIEJSCE ROZGRYWEK

6. Rozgrywki Il edycji ZALS odbywaja sie w Hali Sportowej ,Elektryk” w Zyrardowie, ul. Bohateréw Warszawy 4, 96-300
Zyrardow.

7. Szczegotowe terminy kolejek i godziny spotkan zostang opublikowane przez Organizatora po zakonczeniu procesu
zgtoszen.

8. Oficjalny terminarz publikowany jest w systemie internetowym ZALS.

9. Organizator moze dokona¢ zmian termindéw, godzin lub miejsca rozgrywania spotkan z powodéw organizacyjnych,
technicznych, bezpieczenstwa, niedostepnosci obiektu lub dziatania sity wyzszej.

10. Druzyny zostana poinformowane o zmianach z mozliwie najwiekszym wyprzedzeniem.

11. Druzyna moze wystgpi¢ z wnioskiem o zmiane godziny meczu. Zmiana wymaga zgody Organizatora oraz - jezeli jest
to konieczne - zainteresowanych druzyn.

12. Organizator nie gwarantuje mozliwo$ci przeniesienia meczu na inny dzien.

§3. ZGLOSZENIA DRUZYN

13. Zapisy do Il edycji ZALS prowadzone sa w terminie 15-30 wrzes$nia 2026 r.

14. Zgloszenia prowadzone sg za posrednictwem elektronicznego systemu ZALS.

15. Kapitan zaktada indywidualne konto, podaje dane kontaktowe, tworzy druzyne, wybiera kategorie, dodaje logo,
uzupetnia sktad, akceptuje wymagane dokumenty i odpowiada za poprawnos¢ przekazanych danych.

16. Minimalny sktad wymagany do wystania zgtoszenia wynosi 7 zawodnikéw.

17. Maksymalny sktad druzyny wynosi 14 zawodnikéw.

18. Organizator dokonuje weryfikacji zgtoszenia przed ostatecznym przyjeciem zespotu do rozgrywek.

19. Samo utworzenie zgtoszenia nie oznacza automatycznego przyjecia druzyny do Ligi.

20. Organizator moze odmowi¢ przyjecia druzyny w szczegoélnosci z powodu braku miejsc, niekompletnego zgtoszenia,
braku wymaganej ptatnosci, podania nieprawdziwych danych albo wczesniejszych powaznych naruszen regulaminu.

§4. WPISOWE | PLATNOSCI

21. Podstawowa optata za udziat druzyny w Il edycji ZALS wynosi 1200 zk.

22. Opfata 1200 zt obejmuje sktad liczacy od 7 do 10 zawodnikow.

23. Za kazdego kolejnego zawodnika, tj. zawodnika nr 11, 12, 13 i 14, naliczana jest dodatkowa optata 100 zt za osobe.

24. Maksymalna naleznos¢ za zgtoszenie 14-osobowego sktadu wynosi 1600 zi, z zastrzezeniem dodatkowych optat
wynikajgcych z podmian lub kar.

25. Dane do przelewu: Klub Sportowy Projekt Siatkéwka Plazowa Zyrardéw, PKO Bank Polski, rachunek 04 1020 1055
0000 9002 0577 7117.

26. System ZALS generuje indywidualny tytut przelewu zawierajacy nazwe druzyny i kod zgtoszenia. Kapitan
zobowigzany jest uzy¢ wygenerowanego tytutu.

27. W panelu kapitana widoczne sg: aktualna nalezno$¢, kwota zaksiegowanych wptat, kwota pozostata do zaptaty oraz
status ptatnosci.

28. Za moment dokonania ptatnosci uwaza sie moment jej zaksiegowania i potwierdzenia w systemie przez Organizatora.

29. Wpisowe co do zasady nie podlega zwrotowi po zatwierdzeniu druzyny do rozgrywek, z wyjatkiem przypadkow, w
ktérych Organizator postanowi inacze;.
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§5. DOPISYWANIE ZAWODNIKOW PO OPLACENIU DRUZYNY

30. Optacenie podstawowego wpisowego nie powoduje zamkniecia sktadu druzyny.

31. Kapitan moze dopisywac kolejnych zawodnikéw az do osiggniecia maksymalnego sktadu 14 oséb.

32. Mozliwos¢ dopisywania zawodnikow obowigzuje réwniez po zaksiegowaniu podstawowego wpisowego, po
zatwierdzeniu druzyny przez Organizatora oraz po rozpoczeciu rozgrywek, z zastrzezeniem pozostatych postanowien
regulaminu.

33. Jezeli druzyna posiada od 7 do 9 zawodnikéw i optacita 1200 zt, dopisanie zawodnikoéw nr 8, 9 lub 10 nie powoduje
dodatkowej optaty.

34. Dopisanie zawodnika nr 11, 12, 13 lub 14 powoduje zwiekszenie naleznosci o 100 zt za kazdego nowego zawodnika.

35. Przykiad: druzyna posiada 10 zawodnikéw i wptacita 1200 zt. Po dopisaniu zawodnika nr 11 nalezno$¢ wynosi 1300
zt. Do czasu zaksiegowania brakujgcych 100 zt zawodnik ma w systemie status NIEOPLACONY.

36. Po zaksiegowaniu wymaganej doptaty zawodnik otrzymuje status OPLACONY.

37. Zawodnik posiadajacy status NIEOPLACONY nie jest uprawniony do udziatu w meczu.

38. Status ptatnosci zawodnika jest dostepny Organizatorowi i sedziemu podczas przedmeczowej weryfikacji sktadu.
Sedzia nie moze dopusci¢ do gry zawodnika oznaczonego jako NIEOPLACONY.

§6. SKLAD DRUZYNY | ZAWODNICY

39. Kazdy zawodnik zgtoszony do Ligi posiada w systemie co najmniej: imie, nazwisko, rok urodzenia, numer na koszulce
i pozycje.

40. Dostepne pozycje zawodnikéw: Przyjmujacy, Srodkowy, Libero, Atakujacy, Rozgrywajacy.

41. Jeden zawodnik moze reprezentowaé w danej edycji ZALS wytgcznie jedng druzyne.

42. Niedopuszczalne jest wystepowanie tego samego zawodnika w dwoch lub wiekszej liczbie druzyn uczestniczacych w
tej samej edycji.

43. Transfer zawodnika pomiedzy druzynami w trakcie edyciji jest niedopuszczalny, chyba ze Organizator wyrazi zgode w
wyjatkowej sytuacji przed wystepem zawodnika w nowej druzynie.

44. Za udziat zawodnika nieuprawnionego uwaza sie w szczegoélnosci udziat osoby niezgtoszonej, zgtoszonej do innej
druzyny, zawieszonej lub wykluczonej, posiadajgcej status NIEOPLACONY albo wystepujgcej pod danymi innej osoby.

45, Organizator oraz sedzia majg prawo zweryfikowaé tozsamos¢ zawodnika.

46. Osoba niepetnoletnia moze uczestniczy¢ w rozgrywkach, jezeli Organizator dopusci jej udziat oraz zostang spetnione
wymagania dotyczgce zgody rodzica lub opiekuna prawnego.

§7. PODMIANY ZAWODNIKOW

47. Po zatwierdzeniu druzyny wczesniejszy sktad nie moze by¢ dowolnie usuwany i zastepowany nowymi osobami.

48. Zmiana zawodnika dokonywana jest poprzez funkcje podmiany zawodnika.

49. Koszt jednej podmiany wynosi 50 zt.

50. Kazda druzyna moze dokona¢ maksymalnie 3 podmian w jednej edycji.

51. Podmiana oznacza usuniecie jednego zawodnika ze sktadu i zastgpienie go nowym zawodnikiem.

52. Zawodnik usuniety w ramach podmiany traci prawo do dalszego reprezentowania tej druzyny w biezgcej edycji, chyba
ze Organizator postanowi inaczej w szczegélnie uzasadnionej sytuacii.

53. Nowy zawodnik uzyskuje prawo do gry po prawidtowym zgtoszeniu, zaakceptowaniu podmiany przez system i
zaksiegowaniu naleznej optaty.

54. Sedzia otrzymuje w panelu informacje, czy zawodnik jest uprawniony finansowo do udziatu w spotkaniu.

§8. OBOWIAZKI KAPITANA

55. Kapitan odpowiada za poprawnos¢ danych zgtoszonych zawodnikow.

56. Kapitan odpowiada za biezgce aktualizowanie sktadu oraz przekazywanie zawodnikom informacji organizacyjnych.

57. Kapitan ma obowigzek poinformowac zawodnikow o obowigzujgcym regulaminie i wymaganiach udziatu.

58. Kapitan kontroluje status ptatnosci druzyny i zawodnikéw oraz pozostaje w biezgcym kontakcie z Organizatorem.

59. Kapitan odpowiada za sportowg postawe cztonkéw swojej druzyny, reagowanie na niewtasciwe zachowania,
przestrzeganie zasad fair play oraz porzadek na terenie obiektu.

60. Kapitan zgtasza Organizatorowi zdarzenia mogace mie¢ wplyw na przebieg rozgrywek.

§9. ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW

61. Mecze fazy zasadniczej rozgrywane sg do 3 wygranych setéw.
62. Sety 1-4 rozgrywa sie do 25 punktow, z przewaga co najmniej 2 punktow.
63. Set decydujacy rozgrywany jest do 15 punktéw, z przewaga co najmniej 2 punktow.
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64. Organizator moze przewidzie¢ skrécony format spotkan fazy play-off, o czym druzyny zostang poinformowane przed
rozpoczeciem tej fazy.

65. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie aktualne przepisy gry w pitke siatkowg PZPS, z
uwzglednieniem amatorskiego charakteru Ligi.

66. Druzyna musi posiada¢ minimum 6 zawodnikéw do rozpoczecia meczu. Brak minimum 6 zawodnikow moze
skutkowac walkowerem.

67. Jezeli wskutek kontuzji lub nagtego zdarzenia druzyna zostanie zdekompletowana juz w trakcie meczu, sedzia w
porozumieniu z Organizatorem moze dopusci¢ dokonczenie meczu w sktadzie piecioosobowym. Taka decyzja ma
charakter wyjatkowy i zostaje odnotowana.

68. Druzyny powinny wystepowac w jednolitych strojach sportowych z czytelnymi numerami. Libero powinien posiada¢
stroj odroézniajacy go od pozostatych zawodnikow.

69. Zawodnicy zobowigzani sg do uzywania obuwia przeznaczonego do hali sportowe;.

§10. PUNKTACJA | KLASYFIKACJA

70. Za wynik 3:0 lub 3:1 zwyciezca otrzymuje 3 pkt, a przegrany 0 pkt.

71. Za wynik 3:2 zwyciezca otrzymuje 2 pkt, a przegrany 1 pkt.

72. Walkower oznacza 3 punkty dla druzyny przeciwnej, wynik meczu 3:0 oraz sety 25:0, 25:0, 25:0.

73. O miejscu w tabeli decydujg kolejno: liczba zdobytych punktéw, stosunek setéw wygranych do przegranych, stosunek
matych punktoéw zdobytych do straconych, wynik bezposredniego spotkania.

74. System rozgrywek oraz liczba druzyn zakwalifikowanych do fazy play-off zostang okreslone po zakonczeniu zapisow i
opublikowane przed rozpoczeciem Ligi.

§11. WALKOWERY | WYCOFANIE DRUZYNY

75. Walkower moze zosta¢ przyznany w szczegolnosci za niestawienie sie ha mecz, spéznienie przekraczajgce 10 minut
bez uzgodnienia z Organizatorem, brak minimalnego sktadu, odmowe rozegrania spotkania lub udziat zawodnika
nieuprawnionego.

76. Kazdy walkower wigze sie z karg organizacyjng w wysokos$ci 100 zt.

77. Trzeci walkower druzyny moze skutkowac jej wykluczeniem z Ligi bez zwrotu wpisowego.

78. W przypadku wycofania zespotu przed rozegraniem 50% zaplanowanych spotkan Organizator moze anulowac jego
wczesniejsze wyniki.

79. W przypadku wycofania po rozegraniu co najmniej 50% spotkan rozegrane wyniki mogg pozosta¢ w mocy, a
pozostate spotkania mogg zosta¢ zweryfikowane jako walkowery.

80. Ostateczng decyzje w tym zakresie podejmuje Organizator z uwzglednieniem wpltywu decyzji na uczciwosc
klasyfikacji.

§12. KARY | DYSCYPLINA

81. Uczestnicy zobowigzani sa do przestrzegania zasad fair play oraz odnoszenia sie z szacunkiem do przeciwnikéw,
sedziow, Organizatora, obstugi obiektu i kibicow.

82. Niedopuszczalne sg w szczego6lnosci agresja fizyczna, grozby, obrazanie innych uczestnikéw, uporczywe podwazanie
decyzji sedziego w sposéb naruszajacy kulture sportowa, celowe niszczenie mienia oraz udziat pod wptywem alkoholu
lub $srodkéw odurzajgcych.

83. Organizator moze stosowac m.in. ostrzezenie, kare finansowa, zawieszenie zawodnika, odjecie punktoéw, walkower,
wykluczenie zawodnika lub wykluczenie druzyny z rozgrywek.

84. Kary finansowe zwigzane z kartkami wynoszg: zoétta kartka - 30 zt, czerwona kartka - 50 zt.

85. Kara powinna zosta¢ uregulowana w terminie 7 dni od jej natozenia. Nieuregulowanie kary moze skutkowaé
zawieszeniem zawodnika lub druzyny.

86. Organizator moze przy podejmowaniu decyzji dyscyplinarnej korzystac¢ z protokotu meczowego, raportu sedziego,
zapisu transmisji, nagran wideo, zdjec i informacji Swiadkdéw.

§13. SEDZIOWIE | WERYFIKACJA SKtADU

87. Organizator zapewnia obstuge sedziowska rozgrywek.

88. Przed rozpoczeciem meczu sedzia dokonuje w systemie ZALS weryfikacji sktadu obu druzyn.

89. Przy zawodnikach objetych elektronicznym systemem zgtoszen sedzia widzi status OPLACONY albo
NIEOPLACONY.

90. Zawodnik oznaczony jako NIEOPLACONY nie moze zosta¢ zatwierdzony do udziatu w meczu.

91. Sedzia ma prawo nie dopusci¢ do gry rowniez zawodnika niezgtoszonego, zawieszonego, wykluczonego albo
niespetniajgcego innych wymagan regulaminu.
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92. Decyzje sedziego dotyczace przebiegu spotkania sg wigzgce podczas meczu. Sprawy wykraczajgce poza
kompetencje sedziego rozstrzyga Organizator.

§14. BEZPIECZENSTWO | ODPOWIEDZIALNOSC

93. Kazdy zawodnik powinien bra¢ udziat w rozgrywkach wytacznie wtedy, gdy jego stan zdrowia pozwala na bezpieczne
uczestnictwo w wysitku fizycznym.

94. Udziat w amatorskich rozgrywkach sportowych wigze sie z naturalnym ryzykiem urazéw i kontuzji.

95. Uczestnicy zobowigzani sg przestrzegac polecen sedziéw, Organizatora, regulaminu obiektu i zasad bezpieczenstwa.

96. Organizator nie zapewnia indywidualnego ubezpieczenia NNW zawodnikéw, chyba ze przed rozpoczeciem edycji
zostanie przekazana odmienna informacja.

97. Odpowiedzialno$¢ Organizatora za szkody okre$lajg obowigzujace przepisy prawa.

98. Organizator nie odpowiada za przedmioty pozostawione bez nadzoru w hali, szatniach lub innych czesciach obiektu.

99. Za szkody w mieniu obiektu odpowiada osoba, ktdra je spowodowata, a w uzasadnionych przypadkach
odpowiedzialno$¢ organizacyjng moze ponosic jej druzyna.

100.  Na terenie obiektu zabrania sie spozywania alkoholu, uzywania srodkéw odurzajgcych, palenia tytoniu i uzywania
e-papierosO6w w miejscach objetych zakazem.

§15. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH | WIZERUNEK

101.  Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z ZALS jest Klub Sportowy Projekt Siatkdwka
Plazowa Zyrardow.

102. Dane moga by¢ przetwarzane w szczegoélnosci w celu obstugi zgloszen, organizacji rozgrywek, prowadzenia
terminarza i klasyfikacji, identyfikacji zawodnikéw, kontaktu z kapitanami, prowadzenia statystyk, publikacji wynikow
sportowych i obstugi spraw dyscyplinarnych.

103.  Szczegotowe informacje dotyczgce przetwarzania danych okresla odrebna informacja o prywatnosci dostepna w
systemie ZALS.

104.  Organizator moze utrwala¢ przebieg wydarzenia poprzez zdjecia oraz nagrania wideo.

105. Materiaty moga by¢ wykorzystywane do dokumentowania i promocji wydarzenia w granicach dozwolonych przez
obowigzujgce przepisy. Jezeli wykorzystanie okreslonego wizerunku wymaga odrebnej zgody, Organizator pozyskuje
takg zgode niezaleznie.

§16. NAGRODY | MVP

106.  Organizator moze przyznaé puchary, medale, statuetki oraz inne nagrody zespotowe.

107.  Organizator prowadzi klasyfikacje MVP. Wyr6znienia MVP moga by¢ przyznawane po poszczegdlnych
spotkaniach.

108.  Organizator moze ustanowi¢ réwniez dodatkowe nagrody indywidualne. Szczegétowy zakres nagréd zalezy od
mozliwosci organizacyjnych i wsparcia partneréw Ligi.

§17. PROTESTY | REKLAMACIJE

109.  Protest dotyczacy spotkania powinien zosta¢ zgtoszony przez kapitana druzyny.

110.  Protest nalezy przesta¢ Organizatorowi w terminie 48 godzin od zakonczenia meczu.

111.  Protest powinien zawiera¢ wskazanie spotkania, opis zdarzenia, uzasadnienie i ewentualne materiaty
potwierdzajgce.

112.  Organizator moze zasiegng¢ opinii sedziego oraz drugiej druzyny.

113.  Organizator rozpatruje protest, co do zasady, w terminie do 7 dni roboczych.

114. Decyzja Organizatora jest ostateczna w ramach wewnetrznego systemu rozgrywek, z zastrzezeniem praw
przystugujacych uczestnikom na podstawie obowigzujacych przepisow.

§18. POSTANOWIENIA KONCOWE

115.  Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ dokonywania zmian w regulaminie, jezeli jest to konieczne dla
prawidtowego przeprowadzenia rozgrywek.

116.  Zmiana regulaminu bedzie komunikowana kapitanom oraz publikowana w oficjalnych kanatach ZALS.

117.  Jezeli zmiana dotyczy istotnych warunkéw uczestnictwa, system moze wymagaé ponownej akceptacji nowe;j
wersji regulaminu przez kapitana.

118. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje Organizator, kierujgc sie zasadami
fair play, bezpieczenstwem, réwnoscig druzyn i dobrem rozgrywek.

119.  Organizator posiada prawo interpretacji regulaminu na potrzeby prowadzenia Ligi, jednak interpretacja ta nie
moze narusza¢ bezwzglednie obowigzujgcych przepiséw prawa.
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120. W przypadku sity wyzszej Organizator moze zmieni¢ harmonogram, zawiesi¢ rozgrywki, zmieni¢ miejsce spotkan,
skrdci¢ system rozgrywek lub zakoriczy¢ edycje.

121.  Ewentualne spory prawne, ktérych nie uda sie rozwigza¢ polubownie, rozstrzygane sg przez sad wtasciwy
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.
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